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Allgemeine Informationen

Anerkannte
Lehrveran staltungen

AVW_Kunz

Gültig ab Wintersemester
2020/21

Fachsemester 1

Dauer 1 Semester

ECTS 3

Zeugnistext (de) Visuelle und auditive
Wahrnehmung

Zeugnistext (en) Visual and auditory
perception

Unterrichtssprache deutsch oder englisch

abschließende
Modulprüfung

Nein
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Allgemeine Informationen

Inhaltliche Voraussetzungen

Handlungsfelder

Verfahren, Algorithmen und Geräten zur
Produktion, Speicherung, Übertragung,
Verarbeitung, Wiedergabe und Präsentation
medialer Inhalte entwickeln und integrieren

Verfahren, Algorithmen und Geräten zur
Produktion, Speicherung, Übertragung,
Verarbeitung, Wiedergabe und Präsentation
medialer Inhalte analysieren, bewerten und
reflektieren

Erstellen von Medieninhalten und
Medienprodukten

Learning Outcomes

ID Learning Outcome

LO1 Was: Durch das Modul lernen die
Studierenden grundlegende
Phänomene der menschlichen
visuellen, auditiven und
audiovisuellen Wahrnehmung
kennen und werden in die Lage
versetzt, diese in einfachen
Modellen und Kennziffern zu
beschreiben. 
Womit: Durch das Beobachten
der in der Vorlesung
präsentierten Versuche
einschließlich einiger
Selbstversuche erfahren die
Studierenden unmittelbar
sinnlich die Eigenschaften und
Beschränkungen menschlicher
Wahrnehmung. Durch die dazu
vermittelten Inhalte können sie
die beobachteten Effekte zu den
entsprechenden Modellen und
Kennziffern in Beziehung setzen.
Wozu: Medientechnische
Systeme und Medienprodukte
zielen in der Regel darauf, dem
menschlichen Betrachter Inhalte
zu präsentieren, die dieser
audiovisuell aufnimmt. Die
gesamte Produktionskette muss
daher die Eigenschaften und
Beschränkungen der
menschlichen Wahrnehmung
berücksichtigen, damit die
Präsentation einerseits dem
natürlichen Erleben nahe kommt
und andererseits der technischer
Aufwand auf das Wahrnehmbare
beschränkt wird. Die
Veranstaltung vermittelt hierzu
die nötigen Grundkenntnisse.

Kompetenzen

Kompetenz Ausprägung

Naturwissenschaftliche
Phänomene in
Realweltproblemen
erkennen und erklären

diese Kompetenz wird
vermittelt



MINT Modelle nutzen diese Kompetenz wird
vermittelt

Medientechnische
Systeme analysieren

diese Kompetenz wird
vermittelt

Medientechnische
Systeme beurteilen

diese Kompetenz wird
vermittelt



Vorlesung / Übungen

Typ Vorlesung / Übungen

Separate
Prüfung

Ja

Exempla -
rische
inhaltliche
Operatio -
nalisierung

In der Vorlesung werden die
grundlegenden Phänomene der
visuellen und auditiven
menschlichen Wahrnehmung
erläutert. Dabei werden diese
Phänomene durch Vorführung
geeigneter Experimente
unmittelbar sinnlich erfahrbar.
Abschließend wird auch auf
Effekte eingegangen, die auf
audiovisueller Interaktion
beruhen.

Separate Prüfung

Benotet Ja

Frequenz Einmal im Jahr

Konzept regelmäßige schriftliche
Lernzielkontrollfragen (5 min)
während der Vorlesung
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