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Vorlesung / Praktikum

Form Kompetenznachweis

bÜA Präsenzübung und Selbstlernaufgaben

Beitrag zum Modulergebnis

bÜA unbenotet, Voraussetzung für Modulprüfung

Spezifische Lernziele

Kenntnisse

3D-Grafik-Engine beschreiben (PFK.7, PFK.11, PFK.18)
Keyframe-Animation erklären (PFK.11, PFK.12, PFK.16)
Kinematische Ketten erklären (PFK.11, PFK.12)
Deformation erklären (PFK.11, PFK.12)
Motion Capturing beschreiben (PFK.3, PFK.11, PFK.17, PFK.18)
Prozedurale Animation erklären (PFK.3, PFK.6, PFK.12)

Fertigkeiten

3D-Grafik-Engine verwenden (PFK.5, PFK.7, PFK.8, PFK.9, PFK.10, PFK.13, PFK.14)
Keyframe-Animation erzeugen (PFK.9, PFK.12)
Deformation anwenden (PFK.6, PFK.9, PFK.12)
Character Animation erzeugen (PFK.6, PFK.9, PFK.12, PFK.13)
Prozedurale Animationen erzeugen (PFK.6, PFK.9, PFK.12, PFK.13)

Exemplarische inhaltliche Operationalisierung
In der Vorlesung werden die theoretischen Grundlagen und Kenntnisse aus dem Bereich der Computeranimation
vermittelt. Im Praktikum werden an Hand einer aktuellen 3D-Grafik-Engine die theoretischen Kenntnisse in praxisnahen
Szenarien vertieft und angewendet, z.B. durch das Erstellen einer Computeranimation bei der sukzessive verschiedene
Animationstechniken verwendet werden.
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