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Spezifische Lernziele

Kenntnisse

Fortgeschrittene Datenstrukturen und Algorithmen fir VR/AR-Anwendungen erklaren und vergleichen (PFK.5,
PFK.6, PFK.9, PFK.10)

* Neueste Multimodale Benutzerschnittstellen beschreiben (PFK.5, PFK.6, PFK.9, PFK.10)
e Aktuelle Ein- und Ausgabegerate sowie spezifische Hardware der virtuellen und erweitertet Realitét beschreiben

(PFK.5, PFK.6, PFK.9, PFK.10)

Fertigkeiten

Virtuelle Umgebungen und Augmented Reality-Anwendungen konzipieren, aufbauen und bewerten (PFK.1, PFK.2,
PFK.3, PFK.4, PFK.5, PSK.2, PSK.3, PSK.4, PSK.5, PSK.6)

Neue zum Teil experimentelle Konzepte der virtuellen und erweiterten Realitat darstellen und diskutieren (PFK.2,
PFK.5, PFK.7, PFK.13, PFK.14,PFK.16)

Werkzeuge und Methoden zur Entwirklickung von VR/AR-Anwendungen verwenden (PFK.1, PFK.2, PFK.3,
PFK.4, PFK.5)

Fortgeschrittene Technologien der virtuellen Realitat weiterentwickeln (PFK.1, PFK.2, PFK.3, PFK.4, PFK.5)

o Selbststandig wissenschaftlicher Literatur im Bereich der virtuellen und erweiterten Realitat durchdringen,

zusammenfassen und présentieren (PFK.7, PFK.13, PFK.14,PFK.16)
Werkzeuge und Methoden zur Entwirklickung von VR/AR-Anwendungen verwenden (PFK.1, PFK.2, PFK.3,
PFK.4, PFK.5)

Handlungskompetenz demonstrieren

Selbststéandig eine relevante Fragestellung oder Hypothese entwickeln (PFK.14,PFK.16,PFK.17,PFK.18, PSK.3)
Mit Hilfe verschiedener Methoden nach Antworten suchen (PFK.14,PFK.16,PFK.17,PFK.18)

Den eigenen Forschungsprozess selbst gestalten und reflektieren (PFK.14,PFK.16,PFK.17,PFK.18. PSK.5)

Die Forschungsergebnisse aufbereiten und prasentieren (PFK.14,PFK.16,PFK.17,PFK.18)

Exemplarische inhaltliche Operationalisierung
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